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3.1 Перечень вопросов к экзамену
1.   Алгоритмы и данные, типы данных, структуры хранения данных.

2.   Представление структур данных в линейной оперативной памяти.

3.   Массивы.

4.   Свободные массивы. Треугольные и разряжённые матрицы.

5.   Строки и операции над ними, записи и операции над ними, множества

6.   Алгоритм Кнута, Мориса и Пратта.

7.   Стеки, очереди, деки

8.   Структуры стека. Операции над стеками.

9.   Векторные и списковые структуры хранения. Операции над очередями.

10.  Операции над линейными списками

11. Рекурсии, общие сведения о деревьях, операции над деревьями, представление деревьев в памяти ЭВМ

12. Представление М – арного дерева бинарным деревом.

13. В - деревья и их разновидности, особенности операций над ними

14. Алгоритмы решения задач выбора.  Применение рекурсий. Дерево решений.

15. Методы: вервей и границ; проб и ошибок. Динамическое программирование. 

16. Внутренние сортировки

17. Сортировка методом прямого включения. Сортировка методом прямого выбора. 
18. Сортировка методом прямого обмена. Шейкерная сортировка.

19. Быстрые сортировки

20. Метод Шелла. Сортировка с помощью дерева. 
21. Быстрая сортировка Хоара. Поразрядная сортировка. Порядковые статистики.

22.  Внешняя сортировка

23. Особенности внешней сортировки. Прямое слияние. Естественное слияние

24. Сбалансированное многопутевое слияние. Многофазная сортировка

25 Формирование и распределение начальных серий.

26. Виды таблиц и условия поиска. Линейные таблицы. 
27. Логически связанные таблицы. Древовидные таблицы

28. Основные операции и возможная структура древовидной таблицы

29. Таблицы с вычисляемыми входами

30. Выбор функции расстановки. Разрешение коллизий.

31. Общие сведения, типы файлов, работа с файлами.

32. Основные определения и представления графов. 

33. Пути в графе, Путевая матрица, кратчайшие пути.
34. Матрица  достижимости. Минимальная путевая матрица. 
35. Алгоритм Дейкстры. Алгоритм Флойда

36. Остовные деревья графа, обходы графов, дерево наименьшей скорости, упорядочение графа.

37. Поиск в глубину и поиск в ширину. Остовное дерево минимальной стоимости. 
38. Алгоритм Прима. Алгоритм Крускала. Топологическая сортировка.
